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w dniach 2-3 czerwca 2022 roku

Gry - traktowane szeroko jako przestrzen ludzkiej ekspresiji
wyrazajgca sie w kazdej dziedzinie zycia i w kazdym aspekcie
dziatalnosci cztowieka - ksztattowane sg przez rozmaite
mechanizmy: poznawcze, technologiczne, fizyczne,
wyobrazeniowe. Mechanizmy, czyli sposoby, w ktore gry
dokonujg sie (aktualizujg) i dziatajg (trwajg), okreslane sg przez
wpisane w strukture kazdej gry reguty i zasady. Te z kolei podlegaja nieustannej
ewolucji, mediujg i remediuja, wchodza w symbiotyczne relacje z zasadami
praktyk niegrowych, sg podatne na zmiany, czesto reinterpretowane,
charakteryzujg sie bogactwem form i formut. Zasady - w catym spektrum
swojej wieloksztattnosci - swiadczg o swoistosci gier, o ich odrebnosci wobec
innych mediow, innych dziedzin zycia i siebie hawzajem. Zasady warunkujg
przynaleznosc¢ rodzajowa i gatunkowsq gier, ich strukture, estetyke, dynamike,
zakresy (inter)akcji gracza. Odpowiednio uksztattowane wptywaja na stopien
doswiadczania immersji, prowokuja do odczuwania satysfakcji, radosci,
frustracji. W koncu - zmienne w czasie i przestrzeni zasady - odbijajg zmiany
spoteczne, ideologiczne i technologiczne zachodzace w postindustrialnej
rzeczywistosci.

Wobec roznorodnosci strukturalnej, komunikacyjnej i medialnej zasad, regut
oraz mechanik gier, refleksja nad nimi powinna byc¢ interdyscyplinarna
I transdyskursywna. Majac to na uwadze, pragniemy serdecznie zaprosic
Prelegentki i Prelegentow reprezentujacych rozne dziedziny badan oraz wiedzy
do udziatu w projekcie, ktorego celem jest wypracowanie wspolhego namystu
nad zagadnieniem zasad gier. Chcielibysmy, aby namyst ten - w petnej zgodzie
z poetyka interdyscyplinarnosci i transdyskursywnosci — charakteryzowat sie
otwartoscia, inkluzywnoscig oraz interpretacyjnoscia. Ztozonosc
podejmowanego zagadnienia wymaga przyjrzenia mu sie z roznych
perspektyw. W zwigzku z powyzszym proponujemy nastepujace, przyktadowe
obszary tematyczne:



ksztattowanie mechanik gier cyfrowych, planszowych, fabularnych i live
action role-playing (projektowanie zasad gier, uniwersalnosc, powtarzalnosc,
ewolucje i reinterpretacje mechanik rozgrywki;

jezyk mowienia o zasadach gier, a zwtaszcza: poetyka samouczkow
I instrukcji, socjolekt tworcow i uzytkownikow, naukowe i popularnonaukowe
opracowania zasad gier;

zaleznosci miedzy zasadami gier a fabutg w ujeciu tematologicznym,
narratologicznym, dekonstrukcjonistycznym i poststrukturalistycznym:;

zasady gier jako nosnik znaczen historycznych, spotecznych i kulturowych,
a takze wptyw zewnetrznych uwarunkowan na zasady gier (srodowisko
technologiczne, ideologizacja jezyka i in.);

poetyka i funkcje interfejsow (interfejs jako znak, interfejs jako narzedzie
fabularne, cztowiek jako interfejs, interfejsy tekstowe, gtosowe, graficzne
i audiowizualne);

namyst nad elementami mechanik gier wykorzystywanych w praktyce
grywalizacji (gamification);

zasady tworzenia Swiatow (Swiatotworstwo, uniwersa i multiwersa,
transgresje sSwiatow, Swiaty transfikcjonalne, jezyk, historia i mitologia
Swiatow gier);

,odgrywanie" zasad (gra jako performens, ciato gracza jako medium gry,
reguty gier w kontekscie immersji, kategorie porazki i zwyciestwa,
kontestacja zasad gier i granie progresywne);

gatunki i konwencje w grach (genologie gier, odmiany i przeksztatcenia
gatunkowe; zasady gier hybrydowych; gry z konwencjami);

autotematyzm w grach (gry w grach; gry znaczen; tworzenie kanonow;
zwracanie sie ku wtasnym korzeniom);

przektad intersemiotyczny mechanik gier (nowelizacje, adaptacje,
remediacje, multimodalnos¢ zasad gier, literackie/filmowe/komiksowe
struktury w grach);

reguty gier historycznych (od ujecia historiograficznego do
historiozoficznego), dokumentalnych (gry jako zrodto spotecznych
wyobrazen), autobiograficznych (gry jako teksty pamiech);

reguty gier w ujeciu postkolonializmu, feminizmu, queer studies, men/
women studies, ekokrytyki, animal studies i in.



Wazne terminy:

» Forum odbedzie sie w dniach 2-3 czerwca 2022 r. na Wydziale Filologii
Polskigj i Klasycznej,

» Prosimy o wypetnienie formularza zgtoszeniowego do 31 marca 2022 r.:
https:.//docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQL Sc4W8UEA-
al 1SUnsXjbrQFJ7sqyxGslil_Eel -YFYKaQIL DWiA/viewform?usp=sf_link,

» do 30 wrzesnia 2022 r. czekamy na poprawione i uzupetnione referaty, ktore -
po uzyskaniu pozytywnych recenzji - beda opublikowane w tematycznym
numerze czasopisma ,Images. The International Journal of European Film,
Performing Arts and Audiovisual Communication” (70 pkt. wg listy
ministerialnej).
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