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2 czerwca 2022
Sala Komedy (321)

Inauguracja Forum
Wyktad inauguracyjny: Gramatyczne grymasy -
redundancja w literaturze, prof. Agnieszka Kula i prof. Krzysztof Skibski,

UAM
dyskusja ﬁ

Sekcja 1. — prowadzenie: prof. UAM dr hab. Marek Kazmierczak
ZASAQY GRY Z PERSPEKTYNY TEORETYLCZNE

Po co badano zasady gier? O wspotczesnej historii

polskiego groznawstwa i anglojezycznych game studies, dr Stanistaw
Krawczyk

dyskusja

Ludologia - badanie naukowe gier. Przesztosc,
terazniejszosc i przysztosc, dr Augustyn Surdyk, UAM

dyskusja

Losowosc i przypadek jako doswiadczenie narracyjne
w grach typu neo-rogue, dr Justyna Janik, UJ
dyskusja

przerwa kawowa

GROZNAWSTWO
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Sekcja 2. - prowadzenie: dr Joanna Pigulak
MELCHANIKI GIER A GATLNKI

Zbrojenie oka. Medialna archeologia techniki celowania
i strzelania w grach cyfrowych, dr Michat Dawid Zmuda, UR
dyskusja

Gteboka dystrakcja jako zasada semiotyczna
w politycznych, przeglgdarkowych grach metaforach. Ujecie
miedzynarodowe, dr Mitosz Babecki, UWM

dyskusja

Mechanika podrozy w czasie w grach przygodowych,
mgr Krzysztof Czyzak, UAM

dyskusja
przerwa kawowa ﬁ
Sekcja 3. - prowadzenie: prof. Mirostaw Wobalis

FRAKTYKI GIER WIQEO

Kulturowe aspekty produkcji gier — zarys problematyeki,
dr Adam Flamma, Dolnoslaska Szkota Wyzsza
dyskusja

Rola regulacji prawnych w ksztattowaniu tresci
wspotczesnych gier i mechanizmow ich promocji, dr Szymon Makuch,
Dolhoslaska Szkota Wyzsza

dyskusja

Wptyw kultury hackerow, crackerow, presceny i demosceny
na gamedeyv, tukasz Szatankiewicz, Collegium da Vinci w Poznaniu
dyskusja
przerwa obiadowa
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Sekcja 4. - prowadzenie: prof. Michat Ktosinski
EMOCAE, AFEKTY | TOZSAMOSLC

Fast-pace-intense - mechanizmy zarzqgdzania emocjami
w grach wideo, prof. Mirostaw Wobalis, UAM
dyskusja

Wysitek emocjonalny jako podstawowa zasada mitosci
(dworskiej) w romansie Anomena w ,Baldur's Gate IlI', mgr Magdalena
Bednorz, US

dyskusja

Tozsamosc i afekty w kontekscie mechanik i rozgrywhki
w grze , Tell Me Why", dr Katarzyna Marak i dr Nelly Strehlau, UMK
dyskusja

przerwa kawowa ﬁ
Sekcja 5. - prowadzenie: dr Michat Dawid Zmuda

RELACAE CZLONWIEK-TECHNOLOGIA-NATURA

Mitologie grania: nowe struktury mitu wspotczesnego.
»Horizon: Zero Dawn’; prof. Michat Ktosinski, US
dyskusja

Nasze sciezki stanq sie drogami. ERokrytyczne refleksje nad
»Death Stranding” Hideo Kojimy, mgr Karol Zaborowski, UAM
dyskusja

Wirtualna groza wczoraqj i dzis - rozwoj gatunku survival

horror w perspektywie historycznej, dr Dominika Staszenko-Chojnacka, Ut
dyskusja

GROZNAWSTWO
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Sekcja 6. - prowadzenie: Lukasz Szatankiewicz

WY ZWANIE JdAKO ZASADA GRY

Gameplay owe transgresje w kontekscie teorii Richarda
Bartle'a, Davida Keirsey a i Barta Stewarta, prof. Rafat Kochanowicz,
UAM

dyskusja

Gra z historiq. Narratywizowanie przesztosci na
przyktadzie ,Cosmic Top Secret”, dr Marcin Pigulak, UAM
dyskusja

przerwa kawowa

Sekcja 7. - prowadzenie: mgr Karol Zaborowski

EWNOLUCIE STRUKTUR BGIER

Literatura w grach wideo. Rozeznanie wstepne, Mikotaj
Otownia, UAM
dyskusja

Dzwiekowosc gier wideo jako czynnik budujgcy spojnosc
gier z jednej serii, mgr Mikotaj Bajew, UMK
- dyskusja

Queerowanie gier Triple-A na przyktadzie serii Assassin’s
Creed - moZzliwosci i zagrozenia, Ewelina Repec¢, UAM
dyskusja

przerwa kawowa
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Sekcja 8. - prowadzenie: dr Marcin Pigulak
POETYKA SAMOUCZKOW | PORAQNIKOW

Turysta w cyfrowym swiecie — specyfika growych
przewodnikow, dr Marcin M. Chojnacki, UL

Samouczki w grach wideo jako przewodniki po wirtualnych
swiatach, mgr Aleksander Kornacki, UMCS
dyskusja

Reguty gry i zasady rywalizacji w (para)tekstach kultury
e-sportowej, dr Mateusz Felczak, Uniwersytet SWPS

dyskusja
przerwa kawowa
Sekcja 9. - prowadzenie: dr Marcin M. Chojnacki ﬁ
KREOWANIE CYFROWYCH SWIATOW

Dynamiczny projekt otwartego swiata w grze ,,Elden Ring”,
dr Krzysztof M. Maj, AGH
dyskusja

Brighter future underground!’: narracje utopijne i
dystopijne w swiecie ,,Fallout 3", mgr Michat Klata, UW
dyskusja

Grofilia jako praktyka swiatoopowiesci, dr Joanna
Pigulak, UAM
dyskusja

Zakonczenie | Forum Groznawczego
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