Regulamin Konkursu o Indeks Groznawstwa UAM

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

§1

Niniejszy Regulamin okresla warunki, na jakich odbywa si¢ konkurs pod nazwa ,,Konkurs o
Indeks Groznawstwa UAM”. Przedmiotem Konkursu jest wybor najlepszych wideoesejow (I
etap) oraz test wyboru i rozmowa z zakwalifikowanymi uczestnikami (II etap).

§2

Organizatorem konkursu oraz fundatorem nagrody jest Instytut Filmu, Mediéow 1 Sztuk
Audiowizualnych UAM, Collegium Maius, ul. Fredry 10, 61-701 Poznan, zwany dale;j:
,»Organizator Konkursu”.

§3

Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, na stronach Instytutu
Filmu, Mediéw 1 Sztuk Audiowizualnych UAM: https://www.facebook.com/filmoznawstwo.UAM
oraz www.filmoznawstwo.com/groznawstwo.

§ 4
Konkurs trwa od 04.04.2026 do 30.06.2026 r.

II. UCZESTNICY KONKURSU

§5

Uczestnikami Konkursu moga by¢ osoby w wieku od 18 do 24 lat, ktore w dniach 04.04.2026 do
07.05.2026 r. wysla do Organizatora Konkursu analityczng prace audiowizualng w formie
wideoeseju — do 10 minut dlugosci, w formacie MP4 — na adres e-mail:
konkurs.indeks@gmail.com. Praca moze dotyczy¢ analizy dowolnie wybranej gry cyfrowej (motyw
przewodni okreslany jest na poczatku kazdej edycji). Adres e-mail Uczestnika Konkursu bedzie
znany wytacznie Organizatorowi Konkursu i nie bedzie udostepniany osobom trzecim.

§6

Warunkiem rozpoczecia studiéw jest zdana matura.

§7
Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy ani osoby pozostajagce w stosunku zlecenia lub w
innym stosunku prawnym, do ktdrego stosuje si¢ przepisy o zleceniu z Organizatorem Konkursu.

§8

Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Organizator. Dane osobowe
przekazane Organizatorowi przez wytonionych laureatéw Konkursu beda przetwarzane w celu
realizacji Konkursu. Dane osobowe moga by¢ takze przetwarzane, gdy jest to niezbedne dla
wypelnienia prawnie usprawiedliwionych celow administratora danych. Podanie danych
osobowych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie uniemozliwi laureatom otrzymanie nagrod.

III. ZASADY I PRZEBIEG KONKURSU

§9

1. Nad prawidlowym przebiegiem Konkursu i przyznaniem nagréd czuwaja Osoby Odpowiedzialne
powotane przez Organizatora (zwane w dalszej cze$ci niniejszego regulaminu réwniez
»Moderatorami”).
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2. Ostateczny wybor najlepszych prac zostanie dokonany przez jury sktadajace si¢ z 3 cztonkéw
Instytutu Filmu, Mediéw i1 Sztuk Audiowizualnych UAM.

3. Jury w drodze glosowania wybierze 5 najlepszych prac — 5 uczestnikéw. Finali§ci zostang
zaproszeni do wziecia udzialu w drugim etapie konkursu (test wyboru i rozmowa z komisja).

4. Drugi etap konkursu odbedzie si¢ w siedzibie Instytutu Filmu, Mediow 1 Sztuk Audiowizualnych
UAM, w Collegium Maius, ul. Fredry 10, 61-701 Poznan. Test i rozmowa odbgda si¢ tego samego
dnia, w terminie pomigdzy 15.06.2026 r., a 30.06.2026 r.

§10

1. Aby przystapi¢ do Konkursu nalezy:

- zapozna¢ si¢ z Regulaminem Konkursu
- wysta¢ prac¢ konkursowg na adres e-mail: konkurs.indeks@gmail.com

2. Pracg konkursowa jest analityczny wideoesej poswigcony dowolnie wybranej grze. Wideoesej
powinien zawiera¢: autorskg narracje (lektor lub napisy z komentarzem tworcy), fragmenty
rozgrywki (gameplay), stuzace jako materiat ilustracyjny dla analizy.

3. Wideoesej] moze porusza¢ zagadnienia zwigzane m.in. z mechanikg gry, narracja, warstwa
wizualng, muzyka, wptywem kulturowym czy innymi aspektami analitycznymi. Styl i podejscie
interpretacyjne pozostaja dowolne, o ile praca zachowuje charakter analityczny.

4. Wideoesej nalezy przesta¢ w formie pliku w formacie MP4.

5. Wideoesej musi posiadac tytul oraz (przedstawiony w formie napiséw koncowych) wykaz
cytowanych zrodet.

6. Kazdy z uczestnikow Konkursu moze wysta¢ maksymalnie dwa wideoeseje.

7. Wysytajac swoje zgloszenie, Uczestnik o$§wiadcza i potwierdza, ze zgloszone do Konkursu
wideoseje zostaly wykonane przez niego samego (co dotyczy zardwno warstwy tekstowej, jak i
gameplaya) oraz, ze przysluguja mu autorskie prawa majatkowe 1 osobiste do tych prac, w tym
prawo do wysytania go na Konkurs.

8. Rozstrzygnigcie Konkursu (opublikowanie wynikéw) nastgpi do 30.06.2026.

9. Wyniki  Konkursu zostang opublikowanie w formie notatki na stronach [FMiSA UAM:
https://www.facebook.com/filmoznawstwo.UAM oraz www.filmoznawstwo.com.

10. O wyniku konkursu laureat zostanie poinformowany droga e-mailowa.
IV.NAGRODY

§11
W konkursie przewidziano nagrode: Indeks studenta pierwszego roku studiéw licencjackich na
kierunku Groznawstwo UAM.

V.POSTANOWIENIA KONCOWE
§12

1. Uczestnik o$wiadcza, ze przystuguja mu autorskie prawa osobiste i majatkowe do wszystkich
zgloszonych do Konkursu prac 1 prawa te nie sa obcigzone prawami osOb trzecich oraz jest
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uprawniony do rozporzadzania nimi w zakresie 1 celu opisanym w ust.1.

2. Organizator nie ponosi kosztéw zwigzanych z dostarczeniem prac konkursowych przez
uczestnikoOw oraz kosztéw zwigzanych z podrdza.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne powstate w trakcie
przesylania materiatow konkursowych.

4. W przypadku naruszenia Regulaminu, osoby odpowiedzialne powotane przez Organizatora
moga wykluczy¢ Uczestnika na kazdym etapie Konkursu.

5. W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu Cywilnego.

6. Zgloszenie prac do Konkursu jest réwnoznaczne z akceptacja warunkéw zapisanych w
niniejszym Regulaminie.
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